“决战CS”游戏案例——自主游戏 收获快乐
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一、背景分析
真人CS是一种使用模拟发射器，身着战术装备的军事模拟竞技运动。《指南》指出3-6岁幼儿应“具有一定平衡、协调、灵敏、力量及耐力”的发展目标，根据幼儿运动素质测评大数据分析，并基于我园省级重点课题“steam教育理念下，幼儿园融合游戏实践研究”的开展，我们抓住幼儿对于军事作战的兴趣点，将cs引入我园融合游戏，希望幼儿能获得愉快的心理体验，并在身体素质上得到一定的发展。

二、游戏过程
通过自发报名的方式征集幼儿进行游戏。组织幼儿讨论总结作战所需的装备和流程，并通过自由组队的形式，组成了战狼和突击两个战队。
场景一：初探游戏，无序搭建 
1.发现问题：幼儿自主讨论搭怎样的战壕，花费了大量的时间后才开始混乱的搭建。

2.提出问题：我们怎样加快搭建战壕的速度和质量？ 
    3.解决问题：幼儿自主讨论提出搭建之前先画图纸再根据图纸搭建可以确保搭建的效果。选取更加轻便的材料，并用推车进行运输可以节省时间。
    4.效果：队长领导力逐渐提升，全员形成向心力，搭建上更丰富省时省力。
场景二：再次游戏，胜负难辨
1.发现问题：我们发现双方在游戏中经常发生争吵，由于规则不清晰，大家对游戏结果存在很大争议。
2.提出问题：如何让游戏更加公平？

3.解决问题：组织幼儿讨论更详细明确的规则，比如在阵亡的人身上做记号，被击中的人应立即退场等。摒弃统一的服装换成易区分敌友的服装。
4.效果：幼儿通过服装区分敌友，并通过点数记录队员身上的贴纸，全员遵守自己制定的规则，再少有争吵发生。

场景三：深入游戏，研究策略
1.发现问题：游戏中双方都实施防守战略部署，但战壕距离较远，即使弹药用尽也难以击中。
2.提出问题：什么是更好的获胜战略？
3.解决问题：幼儿提出战前对队员进行攻守分工。为提高命中率还设计了一系列的练习活动。
三、活动反思
CS游戏基于幼儿前期生活经验，对幼儿又具有一定的挑战性。幼儿沉浸在实战游戏的同时，也了解并运用到简单的科学、数学和工程技术知识，锻炼了团队协作、领导能力以及运动能力。在STEAM课程实践中，教师应适当放慢节奏，多给予幼儿自主探究和试误的机会，通过实战让幼儿去验证自己的想法，从而有目的的引导幼儿反思并改进自己的活动，促进幼儿思维能力、解决问题能力、合作能力、动手能力的发展。
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