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1、 活动背景
在幼儿园大融合游戏的背景下，结合本班实际,从游戏内容、空间规划、材料选择、游戏方式等方面入手开展班级融合游戏，以家为主题创设了“麻雀小屋“”麻雀游泳馆“”麻雀厨房“”麻雀书屋““麻雀工地”等区角进行探索班级联动游戏的模式。
2、 活动过程
1. 主题式引发的联动。这个以家庭为主题的“麻雀小屋”引发的系列游戏，带动游泳馆、书房、厨房、以及中二班医院等游戏区的联动。
2、 主题教学与区角的联动。在“天才小厨师”这一教育主题中，我们让孩子们带来了各种食材制作三明治。集中教学《搓汤圆》活动中，我们一起品尝的小汤圆。
[bookmark: _GoBack]3、材料投放的联动。班级区角和区角进行联动，创设《美食加工厂》，小朋友用各种美工材料，自己动手制作汤圆、面条、肉串等各种小吃和食材，再把做好的食材送到厨房，然后厨房推出不同的菜品。满足幼儿游戏的各种层次的需要。
4、与幼儿园大区角的联动。游戏的联动给了儿童更多的自主性，他们在游戏中自主地和不同班级的小伙伴、不同的游戏材料以及不同的老师进行互动，自主地引发多种区域之间的联动。
3、 活动结果
   在联动游戏中消除了以班级为单位开展游戏的空间局限和内容缺乏的现象，给予幼儿选择和挑战，充分发挥他们的主动性和积极性，帮助幼儿建构多种学习品质和能力。
4、 活动反思
幼儿在区域联动的游戏中有机会走出原有的区域游戏界限，而不是自己一个人在一个区域里操作，因此他作为多重社会角色参与其他区域同伴的游戏当中，并成为影响他人游戏质量的主要因素。在区域联动的游戏中，因为儿童所操作的每一类型游戏都蕴含着或多或少的社交因素，所以儿童的思维并不局限于活动本身，它还伴随着对游戏任务来源、任务后续结果的思考，而最终需要通过与同伴进行言语交流，或非言语的表情、姿态、动作互动来解决这些问题。
    对于游戏的观察分析、个别化援助、游戏评价是今后研究的重点，以此进一步反思联动游戏的设计与组织，从而不断完善班级游戏体系。


