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1、 案例背景
很幸运的赛车俱乐部成为了我们班的一员，当小朋友们听到这个消息时可以用“欢呼雀跃”这个词来形容。赛车俱乐部作为我们班的第三个户外区角，小朋友已经有了一定的经验基础。首先他们利用全园大扫除的时间，把赛车俱乐部里里外外的打扫了一遍，并把玩具分类放好并进行统计。看着小朋友兴趣如此之高，所以我们决定将这次的主题活动要让幼儿充分体现主动性，让他们站在前面，教师作为支持者退到后面。
二、案例描述：
在游戏中孩子们发现了因为厚薄轨道会不平汽车会被卡住；轨道宽窄不一样汽车容易开出轨道；轨道形状不一样影响美观。所以孩子们通过对轨道大小、长短、宽窄、形状等比较推选出了我们最合适的彩虹轨道。在懒惰的乒乓球问题中，孩子们发现了斜面的秘密，用纸筒压住轨道一边变成一个斜面乒乓球就可以自己往下滚动了，同样选择重量轻易操作的纸壳轨道放在楼梯上，而选择厚重的木质轨道作为挡板放在楼梯下挡乒乓球。
当幼儿对某一活动感兴趣时，他们就会长时间专注于活动，并积极探索解决活动中遭遇问题的办法，这就是一个自主学习的过程。在赛车俱乐部活动中，孩子们不仅认识了各种各样的车且还设计和制作了轨道，动手做了平时没有做过的东西，在游戏过程中建构了系列的关于赛车俱乐部的经验而这些经验是无法由老师传授而获得的。
   三、案例思考：
[bookmark: _GoBack]对照幼儿园《融合游戏STEAM学科解析菜单》，我们发现孩子们在赛车俱乐部的游戏中已经俱备初步的工程思维:孩子们从解决轨道搭建问题为活动导向，通过整合资源、求助家长、自主设计、议会讨论，改进设计方案、制作轨道，最后形成了新的轨道模式，并开发了新的轨道玩法。这些活动的进展都需要调动幼儿的高阶思维和统整思维，逐步完成自己设定的目标。
